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1. Identitet og formal

1.1. Identitet

It-A er et almendannende og studieforberedende it-fag. Faget tager udgangspunkt i virkelighedsnaere arbejdsprocesser og it-
systemer og relaterer sig dermed til virkelighedsnaere forhold i samfundet og forretningsverdenen. Da it er til stede overalt i
samfundet, interagerer it-udviklingen med samfundsudviklingen og den globale udvikling i gvrigt. Denne udvikling afspejles i
fagets forhold til innovation og digital dannelse.

It-A’s kerne er behandling af og interaktion med digitale data med merkantilt sigte. Faget beskaeftiger sig med digitale data i et
samspil mellem teori/model pd den ene side og afprgvning/eksperiment pd den anden. It-A er et videns- og kundskabsfag samt
et feerdighedsfag. Disse sider af faget betinger gensidigt hinanden og sikrer faglig dybde.

Fagets genstandsomrdder er data, struktur, proces, model og interaktion i forbindelse med it-systemer. Faget beskaeftiger sig
ligeledes med forretningsmaessige problemstillinger med hensyn til digitalisering, forandringsledelse og it governance. Faget
omfatter en lang raekke metoder og begreber til problemlgsning, modellering og udvikling, der er grundlaget for It-A, og digital
dannelse er en naturlig del af dette.

1.2. Formal

It-A bidrager til uddannelsernes overordnede formél ved at styrke elevernes generelle og specifikke kompetencer til at
gennemfgre en gymnasial uddannelse, valg af videregdende uddannelse og fremtidig karriere.

Gennem arbejdet med It-A opnér eleverne kompetence til at arbejde systematisk og reflekteret med it gennem inddragelse af
teori og modeldannelse pd& den ene side og implementering og afprgvning pa den anden side.

Faget gger elevernes evne til at forholde sig til den enkeltes, virksomheders, uddannelsens og samfundets brug af it gennem
teoretisk indsigt i og praktisk arbejde med at skabe forskellige former for it-systemer. Eleverne far herigennem indsigt i faget i
forhold til egne styrker og interesser med henblik p& uddannelses- og karrierevalg.

De virkelighedsnaere problemstillinger fra samfundet og forretningsverdenen, faget beskeeftiger sig med, ggr eleverne i stand til
at identificere og redeggre for innovative it-systemer og anvende innovative udviklingsprocesser til selv at udvikle it-systemer.

2. Faglige mal og fagligt indhold
2.1. Faglige mal

Konstruktion af et it-system som lasning til et problemomréde
Eleverne skal kunne

— analysere og vurdere en merkantil problemstilling og designe, realisere og teste et it-system, der Igser problemet, og
reflektere over Igsningen

— behandle problemstillinger i samspil med andre fag
— demonstrere viden om fagets identitet og metoder

It-systemers og menneskelig aktivitets gensidige pévirkning
Eleverne skal kunne

- analysere og vurdere, hvordan it-systemer har betydning for og pavirker menneskelige aktiviteter ud fra et forretnings- og
kundeperspektiv, samt udvaelge og anvende brugerorienterede teknikker til konstruktion af it-systemer

Digitalisering og forretningsmodeller
Eleverne skal kunne
— analysere, hvordan digitalisering kan forandre eksisterende forretningsmodeller og skabe nye

It-sikkerhed, netvaerk og arkitektur
Eleverne skal kunne

— redeggre for beskyttelse af egen digitale identitet og egne data pé internettet, samt redeggre for tekniske og menneskelige
aspekter af it-sikkerhed

— analysere og vurdere, hvilken arkitektur, der passer bedst til udarbejdelse af konkrete it-systemer og tilpasninger af
eksisterende it-systemer, for derefter at anvende arkitekturen i udviklingen af it-systemet



Repraesentation og manijpulation af data
Eleverne skal kunne
— modellere, analysere og strukturere forskellige typer af data, herunder udvikle databaser, der integreres i it-systemer

— analysere, hvordan funktionaliteten kan udvides i eksisterende it-systemer ved at tilfgje nye data, samt vurdere
konsekvensen heraf i et forretningsmaessigt perspektiv

It governance
Eleverne skal kunne

— analysere, hvordan virksomheder skaber vaerdi gennem anvendelse af it med fokus pd forandringsledelse og it-
projektstyring, valg af standardsystemer, it-sikkerhed og digitalisering

Programmering
Eleverne skal kunne

— anvende, analysere, modellere og vurdere strukturer i programmeringssprog og programmeringsteknologier til udvikling af
it-systemer

Interaktionsdesign
Eleverne skal kunne

— analysere og vurdere udvalgte elementer i et interaktionsdesign, samt realisere udvalgte interaktionsdesign i et konkret it-
system og tilpasse eksisterende design og systemer

Innovation
Eleverne skal kunne

— analysere innovative it-systemer sammenholdt med egne udviklede it-systemer og anvende innovative udviklingsprocesser
til udvikling af egne it-systemer.

2.2, Kernestof
Gennem kernestoffet skal eleverne opna faglig fordybelse, viden og kundskaber.
Kernestoffet er:

It-systemers og menneskelig aktivitets gensidige pévirkning

- it-systemer og brugeres gensidige pavirkning og konsekvens i forhold til etik og adfzerd
— modellering som middel til at forstd et problemomréde

— brugsmgnstre til afdaekning af brugertypers krav til et it-system

— arbejdsformer i udviklingsarbejdet, it-systemets ibrugtagen hos brugeren og brugertest til kvalitetssikring af et it-system i
forhold til brugertypers krav

— it-systemers betydning for evnen til at drive forretning

Forretningsmodeller, forandring og nyskabelse gennem digitalisering
— digitalisering, platformsgkonomi, delegkonomi og crowd funding
- Internet of Things, blockchain teknologi, sociale medier og kunstig intelligens

It-sikkerhed, netvaerk og arkitektur

— Internettets arkitektur og sikre kommunikationsformer (kryptering, offentlige nggler, signatur, certifikater)
— privacy og antivirusfirewall

— client-server og 3-lags arkitektur

Repraesentation og manipulation af data

— abstraktion og strukturering, begrebs- og datamodeller
— data og datatypers repraesentation og manipulation

— E/R modeller

— relationelle databaser

- big data og data mining



It-governance

— projektstyring og projektorganisationer

— forandringsledelse

— standardsystemer og forretningssystemer herunder ERP, CRM og CMS
— it-sikkerhed i virksomheder

Programmering

— variabler, sekvenser, selektioner, iterationer og funktioner

— algoritmer

— et eller flere tekstbaserede programmeringssprog, herunder frameworks, client- og server-side scripting

Interaktionsdesign

— design af en brugergreenseflade og den tilhgrende interaktion

— prototyper til i samarbejde med brugerne at udvikle it-systemets interaktionsdesign
— principper for interaktionsdesign

— markup sprog

— modellering af interaktion mellem it-systemet og omgivelserne, samt interaktionsdesigns betydning for effektivitet og
afsaetning af produkter

Innovation
— analyse og kategorisering af innovative it-systemer
— innovative udviklingsprocesser.

2.3. Supplerende stof
Eleverne vil ikke kunne opfylde de faglige mél alene ved hjeelp af kernestoffet.

I forhold til de faglige samspil med de gvrige fag i uddannelsen vaelges der supplerende stof med henblik p& at bibringe faglig
fordybelse og styrke toningen af kernestoffet. Dele af det supplerende stof veelges i samarbejde med eleverne, ndr det er
muligt.

Hvor faget indgdr som studieretningsfag, skal det supplerende stof tilpasses de temaer, som behandles i studieretningen.
Der skal indg& materiale pd engelsk samt, nar det er muligt, pd andre fremmedsprog.

2.4 Omfang
Det forventede omfang af fagligt stof er normalt svarende til 400-700 sider.

3. Tilrettelaeggelse

3.1. Didaktiske principper

Undervisningen organiseres omkring flere temaer og projekter. Disse veelges, s de tilsammen daekker kernestof og
supplerende stof, med henblik pa at der er en klar progression i arbejdet med faglige mal.

Undervisningen tilrettelaegges ved brug af anerkendte didaktiske principper, herunder ‘use-modify-create’-progression fra at
anvende udleverede it-systemer til at modificere disse for til sidst selvstaendigt at skabe (nye dele af) it-systemer; ‘Stepwise
Improvement’, som teknik til trinvis, iterativ og systematisk udvikling af it-systemer og ‘Worked Examples’ (kombineret med
‘faded guidance’), til illustration af eksemplariske Igsningsprocesser.

Undervisningsformen differentieres sdledes, at alle elever udvikler sig i undervisningsforlgbet. Der veksles mellem
overbliksskabende forlgb, eksperimenter, gvelser og projekter.

I takt med elevernes kompetencer udvikles, skal eleverne have stgrre frihed til selv at styre deres projekter.

3.2. Arbejdsformer

I undervisningen er projektarbejdsformen fremtraedende. Arbejdet kan foregd bdde i grupper og individuelt. Eleverne skal i stor
udstraekning selv styre deres egne projekter. Den enkelte elev dokumenterer Igbende sin faglige udvikling i en logbog.
Dokumentationen i logbogen kan have form af it-systemer, noter, synopser, journaler, programbeskrivelser og rapporter.

Flere af projekterne i undervisningen skal tilretteleegges, sd elevernes innovative kompetencer udvikles. Sdledes skal eleverne

Igse flere konkrete og virkelighedsnaere problemer, eller dele heraf, ved anvendelse af faglig viden og metoder.
Lgsningsforslagene skal vaere en forbedring og/eller vaerdiskabende. Eleverne skal praesentere og evaluere Igsningsforslaget.

Undervisningen tilrettelaegges om muligt med udadrettede aktiviteter og/eller i samarbejde med eksterne parter, som
eksemplificerer fagets anvendelses - og karrieremuligheder.



I den afsluttende periode af undervisningen afsaettes 30 timers undervisningstid til, at eleverne med vejledning fra laereren
udarbejder et eksamensprojekt i grupper pa to til tre. Hvor dette ikke er muligt eller gnskeligt, kan man lade eleverne arbejde
individuelt. Skolen definerer eksamensprojektet som en case, der skal Igses via udvikling af et it-system eller dele heraf, men
eleverne kan ogsé udarbejde deres egen case. Eksamensprojektet skal i begge tilfeelde godkendes af skolen. Gruppen
udarbejder eksamensprojektet bestdende af et it-system og en skriftlig rapport, som dokumenterer udviklingsprocessen.
Omfanget af dokumentationen er maksimalt fem normalsider per elev. Eksamensprojektet indgér i grundlaget for den
afsluttende standpunktskarakter og udgar grundlaget for prgven.

Afleveringstidspunktet skal normalt vaere senest en uge far eksamensperiodens begyndelse.
Det afsluttende eksamensprojekt er forinden prgven ikke rettet og kommenteret af eksaminator.
Efter aflevering er det tilladt for eleverne at videreudvikle deres it-system og lade det indgd i praesentationen til eksamen.

3.3.1t

Gennem arbejdet med udvikling af it-systemer i faget opnds sdvel specifikke faglige digitale kompetencer som almene digitale
kompetencer, hvilket er fagets bidrag til uddannelsernes overordnede krav om digital dannelse

— I arbejdet med stof om konkrete teknologier og standardiseringer skal eleverne anvende originale kilder (eksempelvis
dokumentation af programmeringssprog, data og diagrammer).

— Eleverne skal arbejde med digital dokumentation af deres it-systemer, eksempelvis med kommentarer i
programmeringskoden og modeller.

— Eleverne skal arbejde med forskellige udtryksformer via digitale medier, sdsom videopraesentationer, websider mm.

- Eleverne skal gennem arbejdet med udvikling af it-systemer traenes i at reflektere over, hvordan relevante it-vaerktgjer
udveelges og benyttes.

3.4. Samspil med andre fag

Dele af kernestof og supplerende stof skal vaelges og behandles, sd det kan bidrage til styrkelse af det faglige samspil mellem
fagene og i studieretningen. I tilrettelaeggelsen af undervisningen inddrages elevernes viden og kompetencer fra andre fag,
som eleverne hver iszer har, s& de bidrager til perspektivering af temaer og belysning af fagets almen dannende sider.

Nar faget indgér i flerfaglige forlgb samt forlgb, der forbereder eleverne til arbejdet med studieomrddeprojektet, laegges der
vaegt pd, at eleverne f&r mulighed for Igbende at reflektere over, hvordan deres valg og behandling af viden og metoder fra de
indg&ende fag pdvirker kvaliteten af den flerfaglige problemlgsning.

4, Evaluering

4.1. Lgbende evaluering

Eleverne udarbejder i undervisningsperioden et antal it-systemer med tilhgrende dokumentation. Eleven samler produkter og
dokumentation i sin logbog, som anvendes i forbindelse med elevens selvevaluering og den fremadrettede evaluering ved
samtaler med - og feedback fra lsereren. Evalueringen skal give en individuel vurdering af niveauet for - og udviklingen af
elevens faglige standpunkt i forhold til opfyldelse af de faglige mal.

4.2. Prgveformer

Der afholdes en projektprgve pa grundlag af eksaminandens eksamensprojekt, jf. pkt. 3.2.

Fgr prgven sender skolen et eksemplar af eksamensprojekterne til censor.

Eksaminator og censor drgfter inden prgven, hvilke problemstillinger eksaminanden skal uddybe fra eksamensprojektet.
Eksaminationstiden er ca. 30 minutter. Der gives ingen forberedelsestid.

Eksaminationen er individuel. Eksaminationen tager udgangspunkt i eksaminandens praesentation af eksamensprojektet
suppleret med et eller flere i forvejen forberedte spgrgsmal fra eksaminator.

Eksaminationen former sig derefter som en samtale mellem eksaminand og eksaminator om relevante faglige mal i forhold til
eksamensprojektet.

Eksaminationstiden fordeles ligeligt mellem de to dele.

4.3. Bedgmmelseskriterier

Bedgmmelsen er en vurdering af, i hvilken grad eksaminandens praestation opfylder de faglige mal, som de er angivet i pkt.
2.1.

Ved prgve, hvor faget indgdr i fagligt samspil med andre fag, laegges der vaegt pd, at eksaminanden kan
— demonstrere viden om fagets identitet og metoder
— behandle problemstillinger i samspil med andre fag.

Der gives én karakter ud fra en helhedsvurdering af eksamensprojektet og eksaminandens mundtlige praestation.
Eksamensprojektet og den mundtlige praestation vaegtes ligeligt.



