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It-understottet inklusion

Digitale teknologier kan understatte
inklusion af elever med udviklings-
og opmarksomhedsproblemer

Forskning viser, at brug af digitale teknologier kan bidrage til at understotte udviklingen
af en inkluderende paedagogisk praksis, der giver alle elever zendrede deltagelsesmulig-
heder og kan empower dem til at indga i folkeskolens laeringsfeellesskab. Dette videns-
notat skal ses som en hjeelp til leerere, paedagoger og ressourcepersoner i forhold til at
afprove digitale teknologier som mulige redskaber i inkluderende lzeringsfeellesskaber.

Med reference til forskningslitteraturen
beskriver dette vidensnotat, hvordan
lzerere, paedagoger (herefter paedago-
gisk personale) og ressourcepersoner
kan anvende digitale teknologier til at
understgtte inklusion af elever med
udviklings- og opmeerksomhedsproble-
mer i folkeskolens almene klasser.

INTRODUKTION TIL
INKLUSIONSBEGREBET

Inklusionsbegrebet er ikke en entydig
sterrelse. Det er et begreb, der rummer
mange forskellige betydninger med hver
deres ideologiske forankring og pragma-
tiske implikationer, | dette vidensno-
tat anvendes Manchester Inclusion
Standard i Rasmus Alenkaers oversaet-
telse!, der definerer inklusion som:

“en dynamisk og vedvarende proces,
hvori skolen eger mulighederne for
tilstedeveerelse, oplevelse af feellesskab,
aktiv deltagelse og hgjt laeeringsmeaessigt
udbytte for alle elever’.

Med denne forstdelse af inklusion er det
skolens opgave at skabe en hverdag,
som gar det muligt for alle elever at
indga i skolens laeringsfeellesskab. Det er
saledes det paedagogiske personales
opgave at designe leeringsaktiviteter og
forlab, som ogsa giver gode deltagelses-
muligheder for elever med udviklings-
og opmaerksomhedsproblemer (herefter
elever med seerlige behov). Det opleves
af mange skoler og paedagogisk perso-
nale som en stor og kompliceret udfor-
dring at lafte inklusionsopgaven for
netop denne malgruppe 2

P& samme made udtrykker mange ele-
ver med sarlige behov, og deres foreel-
dre, en bekymring og frustration over
inklusionsprocessen i skolerne.
Forskningen peger pa et behov for at
lofte det paedagogiske personales kom-
petencer til at understette et inklude-
rende laeringsmiljg . Et af midlerne hertil
kan veere anvendelsen af digitale tekno-
logier 1517,

TRE INDSATSER TIL
ARBEJDET MED IT-
UNDERSTOTTET INKLUSION

At arbejde med it-understattet inklusion
kan vaere et kompliceret felt at navigere
i1 Elever med saerlige behovs pro-
blemstillinger er unikke, komplekse og
varierende i grad og omfang. Dette
vidensnotat angiver ikke et entydigt svar,
men tilbyder mulige indsatser, som
forskningsmaessigt har vist sig at under-
stotte elever med seerlige behov i at
deltage og bidrage i undervisningen i
folkeskolens almene klasser.

For at kunne handtere elever med saer-

lige behov professionelt er der ifelge

forskningen” behov for:

1. Kendskab til elever med szerlige
behov

2. Feelles visioner og strategier for de
paedagogiske indsatser

3. Kendskab til digitale teknologiers
potentiale og funktion

| de folgende afsnit preesenteres og
udfoldes ovenstdende tre temaer.

Leaesevejledning

Vidensnotatet er opbygget sale-

des, at der indledningsvist er en

introduktion til inklusionsbegre-

bet. Herefter folger en beskrivelse

af tre forskningsbaserede indsat-

ser til arbejdet med it-understgttet

inklusion, henholdsvis:

» Kendskab til elever med szerlige
behov

+ Feelles visioner og strategier for
den paedagogiske indsats

+ Kendskab til digitale teknologi-
ers potentiale og funktion.

Hernzest falger en praesentation af
fem kategorier for digitale tekno-
logier, som igennem forskningen
har vist sig at give elever med
sarlige behov bedre mulighed for
at deltage og bidrage i undervis-
ningen. Det gaelder:

1. Struktur og overblik

2. Skaermning og fokus

3. Differentiering og forstaelse

4. Produktion og formidling

5. Dialog og samarbejde

Vidensnotatet afsluttes med en
beskrivelse af det komplekse sam-
spil ifht. it-understettet inklusion,
hvor forskningen viser, at succes er
afhaengig af en flerstrenget indsats.
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1. Kendskab til elever med
sarlige behov

Elever med seerlige behov er en faellesbe-
tegnelse for elever, der af forskellige
arsager bryder med alderssvarende
geeldende regler, normer og forventnin-
gertil bgrn i grundskolen med en regel-
meessig karakter over tid? og i varierende
omfang er udfordret i forhold til et eller
flere af disse omrader:

+ Hukommelse

« Opmeerksomhed

+ Vedholdenhed

+ Hyperaktivitet

+ Impulsivitet

« Adfeerdsproblemer

« Emotioner

« Prosocial adfeerd

« Forstaelse og forestilling

+ Sprog og kommunikation

Elevernes udfordringer kan veere relate-
ret til diagnoser som ADHD (Attention
Deficit-Hyperactivity Disorder), ADD
(Attention Deficit Disorder) eller ASF
(Autisme Spectrum Forstyrrelser), men
de forekommer lige sa ofte hos elever
uden diagnoser.

Hvad har betydning for elever
med seerlige behov?

For alle elever er det vigtigt, at de i sko-
len bliver madt af andre elever, som
gnsker at veere sammen med dem i
sociale relationer i timer og frikvarterer.
Men det er ogsa tydeligt, at der er stor
forskel pa elever med seerlige behov og

Fakta om diagnoser

Forekomsten af udfordringer inden for
ADHD-omradet angives som 4-10 % for
barn og 4-5 % for voksne?, men kun 2-3
% af disse diagnosticeres i Danmark?.
Forekomsten af ASF er 1 %. Samlet
betyder det, at det méa forventes, at der
er mindst 2-3 elever i hver eneste klasse
med disse udfordringer; hovedsageligt
drenge. Der er signifikante udfordringer i
skolekontekster, hvorfor hovedparten af
disse elever kan have et lavere fagligt
udbytte, forstyrrende adfeerd og svage
sociale relationer®*.

For mere viden om diagnoser henvises
til www.adhd.dk og
www.autismeforening.dk.
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de gvrige elevers behov, gnsker og ople-
velseriskolen. Nogle elever med saerlige
behov sover darligt og kan vaere traette
og morgensure ved skolens start. Nogle
har et meget hgjt energiniveau og sveert
ved at sidde stille. Feelles er, at de lige-
som alle andre elever, har brug for at
blive madt empatisk og fa en god start
pa dagen.

Forskning viser, at elever med saerlige
behov bliver udfordret, nar der stilles for
store faglige krav til dem, sa de ikke
oplever og foler faglig succes i skolen .
Elever med sarlige behov angiver selv
mindre enheder med sma hold, makker-
opgaver, hvor de kan fa hjaelp af kamme-
rater og bedre tid til at lgse opgaverne
som mulige lgsninger’. Nogle elever
med seerlige behov er modsat meget
fagligt steerke, men kan have behov for
en seerlig stilladsering i forhold til de
sociale rammer i klassen.

| forhold til den fysiske inklusion angiver
elever med saerlige behov ligeledes
konkrete gnsker i form af mere bevae-
gelse og leg i timer og pauser. Det skyl-
des muligvis deres kropslige uro, som
kan veere sveer at kontrollere under
traditionel klasseundervisning, eller
deres lidt langsommere modning.
Endelig betyder forholdet til de voksne
meget for elever med saerlige behov. De
har brug for hjeelp og behov for at made
voksne, der anerkender deres udfordrin-
ger og ikke skaelder dem ud. Det betyder
ikke sa meget for elever med seerlige
behov, som for de gvrige elever, at der er
uro i klassen eller konflikter med andre
elever. Ligeledes betyder det ikke s&
meget, om de har forstaet opgaverne,
eller om de bruger teknologi i skolen.
Elever med saerlige behov er heller ikke
sa optaget af, hvordan de andre elever
har det. Opsummerende giver det os
folgende fokuspunkter for udvikling af et
inkluderende didaktisk design:
+ Venskaber-at have nogen at veere
sammen med
+ Morgenstart-kom godt i gang med
dagen
« Mindre enheder, sma hold
+ Makkeropgaver-kammerater hjaelper
hinanden
+ Beveegelse og legi timer og pauser
+ Forstdende, anerkendende og stot-
tende voksne

Godt at vide, nar
du leeser

It-understgttet inklusion af elever
med szerlige behov er et relativt nyt
forskningsfelt. Hovedparten af den
forskning, der findes om brug af
digitale teknologier er beskrevet i
kontekster uden for det almene
klasserum i specialskole eller tera-
peutisk regi.

Metodisk traekker vidensnotatet
derfor pa to nyere danske forsknings-
projekter og litteraturstudierne bag
disse. Det gzelder henholdsvis:

Forskningsrapporten: It-understottet
inklusion af elever med udviklings-
0g opmeerksomhedsforstyrrelser i
folkeskolen (Hanne Voldborg
Andersen et al., 2017)

Ph.D. afhandlingen: Jeg har aldrig
provet af veret den forste for-en
undersogelse af lzerere og elevers
praksis med IT og dennes betydning
for deltagelse og inklusion (Laura
Mark Emtoft, 2017)

En naermere praesentation af de to
forskningsprojekter kan findes i
metodebeskrivelse for vidensnotat,
der er en del af den samlede videns-
pakke.

Du kan laese dette vidensnotat uden
at blive afbrudt af referencer under-
vejs. Vil du vide mere, kan du kon-
sultere den komplette referenceliste
eller se de forslag til videre laesning,
som er anfert bagest i notatet.
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2. Fzelles visioner og
strategier for de
padagogiske indsatser

Forskningen pa feltet beskriver, at elever
med szerlige behov kan have mangear-
tede udfordringer, som optraeder i for-
skelligt omfang og styrke alt efter kon-
tekst og kognitive krav®. Derfor ma det
paedagogiske personale have et reper-
toire af paedagogiske strategier, som kan
tilpasses den enkelte elev i den aktuelle
kontekst . De paedagogiske strategiers
effekt vil ofte vaere under indflydelse af
andre behandlingsformer, hvorfor det er
vigtigt at se pa det samlede billede og
afgreense, hvilken opgave skolen,
lzererne og peedagogerne kan varetage.

| dette notat seettes der fokus pa at
udfolde de paedagogiske strategier.

Den sterst mulige effekt af
paedagogiske indsatser opnas
med en kontekstnaer og praksi-
sorienteret tilgang

Det skyldes, at elever med seerlige behov
ofte ikke evner at overfgre abstrakt viden
om sociale handlemegnstre til den kon-
krete situation, hvor eleven handler
impulsivt uden responshamning.
Megen forskning peger pa, at det kraever
malrettede og samspillende psykologi-
ske og paedagogiske indsatser, i elevens

Figur 1. Skolebaserede indsatser

Indsats

1. Adfeerdsmaessige-indsatser
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neere og naturlige omgivelser, for at
kunne gve indflydelse pa barnets
adfeerd.

Forskningen pa omradet viser, at neden-
stdende skolebaserede indsatser kan
identificeres som effektive (jf. figur 1) .

Arbejdet med den feelles indsats og
strategi er uddybet i udviklingsredska-
bet, der er en del af den samlede videns-
pakke om it-understgttet inklusion.

Det er vigtigt at involvere alle
interessenter omkring den
enkelte elev

Forskningen anbefaler, at alle interessen-
ter omkring eleven med szerlige behov
(leerere, paedagoger, ressourcepersoner
og foreeldre mv.) samarbejder i en feelles
indsats og forsgger at skabe en strukture-
ret dagligdag, som er preeget af rutiner,
ro, overskuelighed og genkendelighed.

Et overblik over interessenter fremgar af
figur 2.

Den fzelles aftalte paedagogiske indsats
bygges pa stette, ros og anerkendelse af
eleven, mens konflikter afbedes gennem
enten forebyggende eller aflastende
indsatser. Der kan med fordel anvendes
hjaelpemidler som fx. piktogrammer,
mobiltelefon, computer, detaljerede
huskesedler, lyd- og videooptagelser,

Handling

rende adfeerd i at opsta
« Konsekvens strategier: Opstille klare regler og konsekvenser (positiv belgnning)
« Reaktion/omkostning strategi: Opstille klare regler og konsekvenser (fraveer af belanning/
mild straf)
« Time out: Minimere konflikter og give eleven mulighed for at traekke sig

Figur 2. Interessenter omkring den enkelte elev

Laerere
Pada- Ledere
goger
Den
enkelte
elev
Klassen PPR
Foraeldre

skemaer, kalendere. Anvendelse af for-
skellige teknologier kan bl.a. bidrage til
at skabe struktur og derigennem redu-
cere kompleksitet .

Det anbefales, at eleven tilbydes statte
til udvikling af strategier til at mestre
individuelle vanskeligheder, som pé sigt
giver eleven en oplevelse af autonomi
og selvmestring. Dette arbejde ber ogsa
have fokus pa elevens identitet og selv-
forstdelse. Det anbefales, at der gives
stattende vejledningssamtaler til foreel-
dre og elevens primaere omsorgsperso-
ner, mens der i nogle tilfeelde kan veere
brug for sociale foranstaltninger, som fx
aflastning eller egentlig familieterapi*.

. Forebyggende strategier: Planleegge med henblik pa at undgd uopmaerksomhed og forstyr-

2. Selvreguleringsindsatser + Anvende mestrings- og struktureringsredskaber, der statter elevens udvikling af egenkontrol

3. Faglige indsatser

4. Skole-hjem kommunikations-
indsatser

Tilbyde faglige udfordringer, der er tilpasset den enkelte elevs kapacitet

« Anvende redskaber, der faciliterer feelles mal, samarbejde og daglig kommunikation mel-
lem leerere/paedagoger og foraeldre.

5. Feelles indsats og strategi ** « Skabe rammer for de peedagogiske indsatser, herunder:

» Definere: Teamet afdaekker elevers udfordringer og styrker

» Diskutere: Teamet analyserer afdeekningen, opstiller og rangordner paedagogiske mal

» Implementere: Teamet veelger paedagogiske mal samt planleegger og implementerer
feelles indsatser

» Evaluere: Teamet evaluerer interventionerne i forhold til planlagte paedagogiske mal

» Redefinering: Teamet tilpasser interventionerne pa baggrund af evalueringerne og opstiller
nye mal



It-understottet inklusion

3. Kendskab til digitale
teknologiers potentiale og
funktion

Der er generelt i forskningen stor enighed
om teknologiens potentiale for at statte
deltagelse, samarbejde og skabende
aktiviteter i leereprocesser ">, Talrige
undersggelser” beskriver, hvordan tek-
nologi kan bidrage til en motiverende,
differentierende og elev-centrerende
tilgang, der fremmer elevens kognitive
processer, men 0gsa @ger elevens auto-
nomi, kritiske teenkning og engagement i
undervisningen.

Teknologi er ogsa bredt anerkendt som
et veerdifuldt redskab, der kan @ge del-
tagelsen, gge social inklusion og for-
bedre livskvaliteten for mennesker med
saerlige behov ***°. Brug af teknologi i
forhold til inklusion af elever med seer-
lige behov i grundskolens almene klas-
ser, er som tidligere beskrevet et relativt
nyt forskningsfelt**. Ved at supplere
forskning fra andre kontekster end det
almene klasserum (fx specialklasser,
terapeutisk treening mv) ° identificeres
en positiv effekt, ndr teknologi baserede
interventioner anvendes. Det gaelder
bl.a. i forhold til, at

Digitale teknologier kan understgatte inklusion af elever med udviklings- og opmaerksomhedsproblemer

1. Kompensere hukommelsesudfordrin-
ger og/eller treene hukommelse/kogni-
tive funktioner

2. Skabe fokuseret opmaerksomhed

3. Stette tids- og opgavehandtering

4. Skabe gget kommunikation

5. Statte leesning, skrivning, sprog og
forstéelse

6. Bidrage til 2endring af adfeerd

7. Statte gruppearbejde og samarbejde’

Disse positive effekter opnas ikke blot
ved at indkgbe og ibrugtage digitale
teknologier, da bade eleven, det paeda-
gogiske personale, konteksten og de
paedagogiske visioner spiller en vaesent-
lig rolle for at udnytte teknologiens
potentiale. Teknologien i sig selv skaber
altsa ikke @get inklusion, men kan gge
elevers deltagelsesmuligheder og
understgtte en inkluderende paedago-
gik. Men teknologien kan ogsa stigmati-
sere eller vaere nyttelas, hvis eleven ikke
ser mening med teknologien —eller hvis
det peedagogiske mal er uklart. Det er
derfor veesentligt, at det paedagogiske
personale ger sig klart, hvilket formal
teknologien skal tjene. Af nedenstdende
oversigt er opstillet en raekke forslag til
forskellige formal med brug af digitale
teknologier.

Hvad er dit formal med brug af digitale teknologier?

Digitale teknologier kan anvendes for at skabe ro eller give

eleven en time-out. Laeringsudbyttet vil afhaenge af, hvilke

Digitale teknologier kan anvendes til at treene specifikke feerdig-

heder-fx gangetabeller, 120 ord eller sarlige faglige begreber.
Det er vigtigt at vaere opmaerksom pd, om de tilleerte feerdig-
heder kan anvendes i andre kontekster.

Digitale teknologier kan anvendes til at assistere laeringen,

dvs. gare noget, som er kompliceret lettere eller f& noget til at
ske hurtigere. Teknologien er i sig selv ikke afggrende for, at
laeringen sker, men kan reducere udfordringerne.

Digitale teknologier kan anvendes til at gare leering mulig, som

ellers ikke var mulig uden teknologier. Det sker fx, nar eleven
far et sprog med en billedtavle, eller nér eleven far mulighed
for at udtrykke sig multimodalt fx ved at lave en video i stedet

Skabe ro

aktiviteter der foregar.
Treene
Assistere
Muliggare

for en skriftlig fremstilling.
Empower

Teknologi kan anvendes til at "empower” elever til at magte

udfordringer i liv og laering selvsteendigt. Det sker fx, nér den
ordblinde ved hjeelp af tekst-til-tale og tale-til-tekst bliver i stand
til selvstaendigt at kommunikere med andre ved hjaelp af skrifts-

proget!°.

FEM KATEGORIER TIL IT-
UNDERSTOTTET INKLUSION

Et dansk studie har fra 2013 til 2016
undersggt, hvorledes it-baserede indsat-
ser kan bidrage til @get inklusion af
elever med saerlige behov i folkeskolen
(Ididakt projektet) . Her har forskere i
samarbejde med leerere og paedagoger
afpravet digitale teknologier og udviklet
it-baserede indsatser. Indsatserne har
bevidst vaeret malrettet hele klasser,
men med seerlig fokus pa veerdien for
elever med seerlige behov. Efter den
to-arige indsats har projektet identifice-
ret fem kategorier, som har givet elever
med seerlige behov bedre mulighed for
at deltage og bidrage i undervisningen.

De fem kategorier er:

1. Struktur og overblik

2. Skeermning og fokus

3. Differentiering og forstaelse
4. Produktion og formidling
5. Dialog og samarbejde

Pa naeste side folger en beskrivelse af de
fem kategorier og eksempler pd digitale
teknologier, der kan anvendes inden for
hver kategori. Som en del af den sam-
lede videnspakke finder du ligeledes fem
eksempler til praksis til brug af konkrete
teknologier, der understgtter hver af de
fem kategorier.
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Digitale teknologier kan understgatte inklusion af elever med udviklings- og opmaerksomhedsproblemer

1. STRUKTUR OG OVERBLIK
Digitale teknologier til struktur kan skabe bedre overblik for eleverne

Eksempler

.

Visualisering
Tidsstyring
Skabeloner
Kalender
Virtuelle port
folier

« Leeringsplat-

forme

Beskrivelse af kategori

Eleverne kan opnd empowerment og selvmestring, hvis skoledagen og opgaverne planlaegges for og med
dem, sa de tilbydes struktur og overblik over det, de skal leere og lave dagen igennem. Elever med seerlige
behov har sveert ved selv at danne sig det overblik og skal derfor ofte have overblikket ‘foraeret’ af det
paedagogiske personale.

Digitale teknologier kan anvendes til at skabe @get struktur, overblik og opmeerksomhed. Forskningen
viser, hvordan brugen af digitale teknologier, der visualiserer aktiviteterne og tidsstyringen, hjaelper
eleverne med at overskue og gennemskue skoledagens aktiviteter, selv-monitorere deres opgavelgsning
samt opleve flow og succes. Forskningen viser endvidere, at eleverne i hgjere grad kan undgd konflikter
og agere hensigtsmaessigt gennem skoledagen, hvis de far en god og struktureret start pa dagen med
ibrugtagning af digitale og/eller analoge stuktur- og overbliksteknologier®.

2. SKARMNING OG FOKUS
Digitale teknologier til skeermning kan skabe aget fokus

Eksempler

« Horeveern
« Lydforsteerkning
« Virtuel deltagelse

Step-by-step
—anvisninger,
hvor ungdven-
dige informatio-
ner og forstyrrel-
ser er reduceret

Beskrivelse af kategori

Harevaern, lydforstaerkning og virtuel tilstedevaerelse kan skabe gode arbejdsforhold for malgruppen, idet
skeermning for indtryk kan age elevernes fokus. Forskningen beskriver, hvordan forbedrede lydforhold i
klasseveerelset har pavirket den fysiske og faglige inklusion, idet disse teknologier hjeelper eleverne til at

« veere rolige, stille og fokuserede i klassen

« veere opmaerksomme og deltage i klasseundervisningen
« kunne hare og forsta leererens instruktioner

+ holde koncentrationen ved individuelt skolearbejde

Bade hareveern og lydforstaerkning er umiddelbart nemt at implementere, men det kan vaere omkostnings-
fuldt atindkebe lydforstaerkningsudstyr. Den virtuelle tilstedevaerelse kraever ikke de store investeringer,
men derimod en anden forstaelse af tilstedevaerelses- og inklusionsbegrebet, samt udvikling af skolens
padagogik og praksis?®.

3. DIFFERENTIERING OG FORSTAELSE
Digitale teknologier til differentiering kan skabe gget forstaelse

Eksempler

Digitale bager
Fagportaler
Videomaterialer
Digitale trae-
ningsressourcer
Leeringsspil

« Leese/skrivetek-

nologier

« Individuelle eller

feelles opsumme-
rings/forstaelses-
redskaber

Beskrivelse af kategori

Digitale bager, digitale faglige portaler, videomateriale, digitale traeningsressourcer, leeringsspil, kompen-
serende laese- og skriveteknologier samt individuelle eller feelles opsummeringsredskaber kan veere vaerdi-
fulde redskaber for arbejdet med differentiering og forstaelse.

Forskningen viser, at disse digitale teknologier gar det nemmere for leererne at tilbyde malgruppen differen-
tierede materialer med mange modaliteter, som kan muliggere og assistere arbejdet med det faglige ind-
hold. Det fremhaeves dog, at det hovedsagelig er laerere og peedagoger med hgj grad af specialpaedagogisk
og teknologisk indsigt, som formar at anvende disse leeringsressourcer i bevidste indsatser, der tilbyder
eleverne udfordringer tilpasset deres feerdigheder®.
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4. PRODUKTION OG FORMIDLING

Digitale teknologier kan understgatte inklusion af elever med udviklings- og opmaerksomhedsproblemer

Digitale teknologier til produktion kan give gget mulighed for formidling

Eksempler

« Proces:
Skriveskabeloner,
lyd eller video-
stotte, websites

« Produkt: Preesen-
tationsveerktgijer,
tekstbehandling,
multimodale
kommunikations-
programmer

« Kommunikation:
T2S, S2T, Skrivestatte

5. DIALOG OG SAMARBEJDE

Beskrivelse af kategori

Digitale teknologier til dialog kan @ge mulighederne for samarbejde

Eksempler

« Virtuelle leeringsmil-
joer (VLE)

« Leeringsplatforme

+ Dialog

« Networking

+ Produktion

+ Samskabelse

+ Deling

Forskningen i Ididakt projektet peger pa,
at de beskrevne kategorier kan veere
veerdifulde redskaber til at skabe
empowerment for bade elever, lzerere
og paedagoger i mgdet med inklusions-
udfordringen. Forskningen viser signifi-
kante forbedringer i forhold til elevernes
opmeaerksomhed, hukommelse, koncen-
tration, vedholdenhed og hyperaktivitet,
mens der ikke ses nogen forbedring i
forhold til adfeerdsproblemer og sociale
kompetencer®.

Beskrivelse af kategori

DET KOMPLEKSE SAMSPIL
OM IT-UNDERSTOTTET
INKLUSION

Selvom der i den nationale forskningslit-

teratur pa omradet er bred enighed om,

at digitale teknologier kan bidrage til at

understatte en inkluderende praksis i

folkeskolen, er det vigtigt at veere

opmaerksom pa, at en inkluderende prak-
sis med digitale teknologier er afheengig
af flere forskellige elementer, herunder:

+ Atdet paedagogiske personales kate-
goriseringspraksis er fleksibel, sa ele-
verne ikke bliver sati "kasser”

+ Atde gvrige elever udviser opmeerk-
somhed og tilbyder stettende praksis
over for elever i komplicerede laerings-
situationer®

« At dedigitale teknologier ikke star
alene og tilbydes individualiseret, men
anvendesi en feelles og tydeligt didak-
tiseret ramme i klasserummet*’

« Atskolerne ivaerkseetter en systematisk
og flerstrenget indsats pa skolerne, og
tilbyder det paedagogiske personale
peedagogisk vejledning som drivkraft
for vedvarende udvikling*’

It-baserede indsatser kan statte malgruppens faglige produktion og formidling, hvis eksempelvis digi-
tale skriveskabeloner, multimodale produktionsprogrammer og digitale kompenserende redskaber
anvendes til at muliggere og assistere kommunikationen.

Forskningen viser, at disse indsatser kan give eleverne mulighed for at reificere deres viden, kontrollere
processen samt opleve ejerskab, uafhaengighed og selv-mestring i opgavelasningen. Gennem reificering
og formidling kan eleven saette sin viden og sig selv i spil og f& mulighed for at reflektere over egen delta-
gelse og egne bidrag. De digitale teknologier kan bidrage til at gare produktionsprocessen nemmere for
eleverne og minimere eventuelle risici. Samlet set bliver det muligt at skabe laeringsrum, hvor elever ople-
ves at vaere inkluderet og dermed vokser fagligt og identitetsmaessigt®.

It-baserede indsatser kan stgtte og stilladsere elever til at deltage og bidrage i bade dialog og samarbejde
/samskabelse, om faglige emner. Ligeledes kan de digitale teknologier understatte elever med seerlige
behoviatindgd i feelles videnskonstruktion ved bevidst paedagogisk brug af mulighederne i virtuelle
leeringsmiljger (VLEer), som eksempelvis feelles faglige port folier, faelles skriveprocesser, fildeling mv.

Forskningen viser, at det peedagogiske personales paedagogiske, og saerligt deres teknologiske indsigt og
kompetencer, synes at veere afgarende for, til hvilket niveau teknologiernes potentialer udleves og udnyt-
tesileeringsrummet?.

« Atteknologierne ikke i sig selv kan
skabe en forandring, men kan statte en
given peedagogik og didaktik’

« Atteknologiens potentiale for at stotte
leering og inklusion vil afhaenge af det
padagogiske personales paedagogiske
visioner og undervisningens organisato-
riske rammer’

Demonstrationsskoleprojektet "Inklusion
og undervisningsdifferentiering i digitale
leeringsmiljoer” " konkluderede bl.a., at it
kan bruges til at differentiere og udvikle
undervisning i retning af mere projektori-
enterede, dvs. undersggende arbejdsfor-
mer, hvor elever tilegner sig kompetencer,
som er relevant for det 21. arhundrede.
Projektet peger pd, at en proaktiv under-
visningsdifferentiering allerede skeri
leererens planlaegning og rammesaetning
af undervisningen for at tilbyde forskellige
grupper af elever forskellige frihedsgrader
under en feelles udfordring. Saledes stil-
ladserer det paedagogiske personale
elevernes arbejde vha. differentieret stette
til deres arbejdsproces, deres produkti-
onsarbejde, deres undersggelser eller
deres faglige udfordringer.
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Digitale teknologier kan understgatte inklusion af elever med udviklings- og opmaerksomhedsproblemer

Forslag til den videre laesning

Den litteratur, der ligger til grund for dette vidensnotat,
er samlet pa en referenceliste, som kan findes her: www.emu.dk.

Andersen, H. V., Sorensen, E. K.,

Jensen de Lopéz, K., & Jensen, R. H. S. ]
(2017). /t-understettet inklusion af elever
i sociale deltagelsesmuligheder, der
: etableres for elever i komplicerede
¢ leeringssituationer.

med udviklings- og opmaerksomhedsfor-
styrrelser i folkeskolen. Aalborg: Aalborg
Universitetsforlag.

Afsluttende rapport fra det 3-arige forsk-
ningsprojekt ididakt om brug af teknologi
i forhold til at styrke inklusion af elever
med udviklings- og opmaerksomhedspro-
blemer i folkeskolen. Rapporten formid-
lers sdledes viden om it-baserede inklu-
derende indsatser, dels gennem de forsk-
ningsrettede empiriske undersagelses
konklusioner, dels gennem en praksisret-
tet konkret 'toolbox” med beskrivelser af
digitale veerktejer og it-baserede lzerings-
former, som kan stimulere elevgruppens

saerlige behov. Der er fri adgang til denne
toolbox pa www.ididakt.dk.

Emtoft, L. M. (2017). Jeg har aldrig
prevet at veere den farste for-en under-
sagelse af laerere og elevers praksis med
IT og dennes betydning for deltagelse og
inklusion. Roskilde Universitet, Roskilde.

Ph.d afhandling om laerere og elevers
praksis med IT-lzeremidler i folkeskolen
og dennes betydning for deltagelse og
inklusion. Samtidig handler afhandlin-
gen ogsa bredere om at bidrage med ny

viden og indsigt i, hvordan leereres og
elevers praksis med [T-laeremidler og
hinanden far betydning for de faglige og

. Emtoft, L. M. (2015). Fra inkluderende

i undervisning til inkluderende praksisfeel-
i lesskaber~T-perspektiver pd inklusion,

: DPU.

: Artiklen underseger i et teoretisk og

: empirisk perspektiv, hvordan iPad’en

¢ som laeremiddel kan udvikle mere inklu-
i derende lzeringsmiljger, og hvordan

¢ didaktisk arbejde kan skabe en laerings-
: platform med iPad’en, hvor praksisfeel-
lesskaber udspiller og udvikler sig.
forskellige potentialer og tilpasses dennes

i Graf, S. T. (2016). Inklusion og differen-
: tiering i digitale lzeringsmiljoer
(Forskningsrapport). Danmark:

¢ Laeremiddel.dk.

: Det overordnede formal med demon-
strationsskoleforsgget Inklusion og

¢ differentiering i digitale lzeringsmiljoer
i (IDDL) var "at udvikle og afpreve et gene-
: raliserbart design for digitale laeringsmil- :
jeer”. Rapporten opsummerer de vigtig-
i ste konklusioner og anbefalinger fra

i forskningsprojektet.

En seerlig tak til:

Hanne Voldborg,
: Ph.d. studerende, Aalborg Universitet

Laura Mgrk Emtoft,
i Lektor, professionshgjskolen Absalon

Jesper Thesbjerg Homann,
¢ IKT vejleder, Silkeborg

. Mikkel Bregenov-Pedersen,
¢ IKT-konsulent, Hillerad

Majken Bendix Mortensen,
¢ peedagogisk konsulent, Helsingar

Jesper Froling Nielsen,

¢ leeringskonsulent, Styrelsen for

¢ Undervisning og Kvalitet

Skolen i Midten, Helsingar

. Snekkersten Skoledistrikt, Helsingar

 Skrillingeskolen, Middelfart

: Tylstrup Skole, Alborg
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Du star med en del af en samlet videnspakke

Dette vidensnotat indgér i en videnspakke, der indeholder en rakke forskellige
produkter, der pd hver sin made prasenterer og laegger op til videre arbejde
med vidensnotatets pointer om it-understottet inklusion i folkeskolen.

Der visualiserer vidensnotatets vigtigste

understottet inklusion. Plakaten kan

Vidensnotat

Baseret pa en systematisk
vidensopsamling om
it-understattet inklusion.

IT-UNDERSTOTTET - -
INKLUSION g 5

Udviklingsredskab

En plakat

pointe om de fem kategorier for it-
-UNDERST@TTET INKLUSION
heenges op, fx pa laerervarelset.

Fem digitale veje til bedre
inklusion for mig og mine
klassekammerater

IT-UNDERST@TTET INKLUSION

Vidensnotat

@
IMPLEMENT S

Udviklingsredskab
Udspringer af pointer fra
vidensnotatet og laegger op til,
at | igangsaetter en systematisk
refleksions- og udviklings-
proces i jeres team.

IMPLEMENT

To podcast

Journalist Anders Hagh Nissen interviewer
en forsker, en leder, en leerer og en elev, der
deler erfaringer om it-understgttet inklusion.

Fem eksempler til praksis

Der med udgangspunkt i fem elevcases
og fem kategorier for it-understottet
inklusion viser, hvordan man kan
anvende forskellige digitale teknologier,
bl.a. vha. videovejledninger.

RIS
W Il <

En video (

Du kan finde udgivelser og
produkter om it-understottet
inklusion pd www.emu.dk
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